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OBIJETIVO

Desenvolvedor Front-end React Native Sénior. Atualmente, trabalho com React Native, criando
aplicativos no setor bancario. Tenho experiéncia no desenvolvimento e manutengao de funcionalidades
criticas, como o moddulo Pix para aplicativos bancarios. Durante meu mestrado, trabalhei com
desenvolvimento Android nativo, utilizando dados GPS. Pretendo atuar e agregar valor em aplica¢des
moveis hibridas (Android e iOS).

ESCOLARIDADE

Mestre em Ciéncias Cartograficas | UNESP - Universidade Estadual Paulista "Julio de
Mesquita Filho"
MAR DE 2019 — MAR DE 2023

Titulo da Dissertacdo: Avaliagdo da qualidade das medidas e do posicionamento GNSS com
smartphones Android.

e Utilizei Java para Android, Java Swing (desktop) e Python para processar os dados GPS
capturados através de um aplicativo Android.
e Utilizei solugdes do Firebase para o armazenamento e distribuicdo dos dados.

- Publicagdo do trabalho: Assessment of Raw GNSS Measurements from Android Smartphones. In: XI
Coldéquio Brasileiro de Ciéncias Geodésicas, 2020, Curitiba.

- Estdgio Docéncia: Ministrei aulas sobre Teoria dos Grafos na disciplina Estrutura de Dados Il, para o
curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UNESP. Preparei material didatico (slides e
codigos) e ministrei aulas para a graduacao.

Bacharel em Ciéncia da Computacdo | UNESP - Universidade Estadual Paulista "Jilio de
Mesquita Filho"
MAR DE 2014 — AGO DE 2018

Titulo do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC): Processamento de Dados GNSS Capturados por
Sensor em Dispositivo Mével com Android.

- Publicagdo do trabalho: Implementagdo de suporte para arquivos TIFF no software de
processamento de imagens CARTOMORPH. In: XXVIII Congresso de Iniciagdo Cientifica da UNESP (22
Fase), 2016, Bauru.

Nesse trabalho atuei em um software de processamento de imagens, utilizando a linguagem C++.
Adicionei suporte ao formato de arquivo TIFF, geralmente disponibilizados pelos centros de
processamento de imagens de satélites, o que facilitou o trabalho de pesquisadores da area, e contribui
para melhoria no resultado dos processamentos do software.


https://www.google.com/maps/place/Pres.+Prudente,+SP/@-22.1190543,-51.5119605,11.66z/data=!4m6!3m5!1s0x9493f45d3ca3d435:0x7db8d361d2635f6a!8m2!3d-22.1207836!4d-51.3873199!16s%2Fg%2F11bc6w421y!5m1!1e2?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI2MDYxNi4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
mailto:contato@rogeriodocarmo.com
https://www.linkedin.com/in/rogeriodocarmo/
https://rogeriodocarmo.com/

o EXPERIENCIA

Desenvolvedor Mobile React Native | Topaz
MAR DE 2023 — O MOMENTO: 3 ANOS
Atuagdo no produto interno da empresa, voltado ao setor bancario. Adicionei novos mddulos e

funcionalidades, como Pix, Login Biométrico e Empréstimo. Prestei manutengdo e corrigi bugs no
aplicativo.

Também fui alocado em projetos para clientes especificos sob demanda:

e CrediSIS (Brasil); Bradescard (México); Banco Macro (Argentina) e Banco do Nordeste — BNB
(Brasil).
Tecnologias usadas:
¢ Micro-frontend; Micro-apps; Super-app e Design System
e Google Play Console; Apple Developer e TestFlight
e Firebase Analytics, Crashlytics e Distribution
e Redux/Saga; Jotai; TanStack; Daon e Qualtrics
e Expo Modules; i18next; react-hook-form e JEST

¢ React Native StyleSheet; Styled Components; Async Storage e APls REST
e Jira; Confluence; Jenkins, Fastlane; Elastic; Kibana e Grafana

Desenvolvedor Mobile React Native | Rubcube

FEV DE 2022 — ABR 2023: 1 ANO E 3 MESES

Atuagdo junto no aplicativo mével do cliente Banco Digi+. Criei 0 mdédulo Pix, além de efetuar a
manutenc¢do e corre¢bes de bugs no app.

e React Native no formato funcional e de classes
e Desenvolvimento do web site da empresa, com React JS

Desenvolvedor Flutter | Rubcube
NOV DE 2021 — FEV 2022: 4 MESES

Atuacdo no aplicativo mével do cliente Virtus Pay. Manutencdo e correcGes de bugs no app.

Desenvolvedor Android/Flutter | Engeselt
MAI DE 2021 — NOV 2021: 7 MESES
Entrei na empresa para efetuar uma prova de conceito do meu Mestrado, sobre os dados GNSS (GPS) e

apos isso, permaneci na empresa para atuagdao em seus proprios produtos, do setor elétrico. Efetuei
manutencgdo e corregbes de bugs no aplicativo da empresa.

¢ Flutter MobX, sqflite e OpenStreetMaps (offline first)
¢ Desenvolvimento Android Nativo (Java e XML)

c HABILIDADES

e Experiencia com metodologias ageis e Conhecimento sobre o sistema Pix (DICT)
e Comunicacdo eficiente entre os vdrios e Orientagdo de desenvolvedores
stakeholders (POs, BAs, QAs e SMs) e Experiéncia em Git, GitHub/Gitlab

© AnvibaDEs
Proficiéncia Intermedidria-Avangada em inglés, JULHO DE 2024:
e Nivel B2 no exame TOEIC Listening and Reading (TLR)

Escrita de artigos para o Linkedin:

e Ferramentas Uteis para iniciantes no Desenvolvimento Web



https://www.linkedin.com/pulse/ferramentas-%C3%BAteis-para-iniciantes-desenvolvimento-web-rog%C3%A9rio-1sjzf/

